
 

 
 

Disciplina: INFORMÁTICA 

1º TRIMESTRE Professor (es): ELISÂNGELA MENDONÇA 

Ano: 3 º  Ano -2025 

CRONOGRAMA DE AVALIAÇÕES TRIMESTRAIS 

Instrumento 

Avaliativo 

Data de 
Aplicação / 

Apresentação 
Descrição da atividade 

Pontuação 
máxima 

T 

R 

A 

B 

A 

L 

H 

O 

Data: 

 

301: 20/03 

 

302: 18/03 

 

303: 20/03 

 

304: 18/03 

O TRABALHO SERÁ FEITO EM AULA: Tangram 

Tangram é um quebra-cabeça chinês muito 

antigo, cujo o nome significa "Tábua das 7 
sabedorias". O objetivo em cada quebra-cabeça 

é usar as 7 peças, sem as sobrepor, para formar 

o desenho indicado. 

Montar o desenho indicado no site abaixo: 

https://rachacuca.com.br/raciocinio/tangram/c

lassicos/4/ 

 

4,00 

P 

A 

R 

T. 

Data:  

 

301: 10/04 

302: 08/04 

303: 10/04 

304: 08/04 

 

Avaliação da participação do aluno nas aulas 3,00 

C 
A 
D 
E 
R 
N 
O 
 

Data:  

301: 10/04 

302: 08/04 

303: 10/04 

304: 08/04 

• Avaliação do caderno 3,00 

A 
V 
A 
L 
I 
A 
Ç 
Ã 
O 
 

Semana de 

avaliações: 

Data: 08/04 A 

10/04 

• ATIVIDADE PRÁTICA EM AULA - 

GAMEFICAÇÃO 

Verificação dos acessos na plataforma  

Eureka - Capítulos: 1 ao 5  

Matérias: Língua Portuguesa e Matemática 

 

10,00 

https://rachacuca.com.br/raciocinio/tangram/classicos/4/
https://rachacuca.com.br/raciocinio/tangram/classicos/4/

